En tu turno puedes realizar hasta 2 acciones:

MOVER A TUHUMANO
Eligiendo entre:

o

Gastar 1para Lanzar 2
que vaya en dados
locomocioén a y que vaya
cualquier parte. caminando.

Coloca aca tu personaje

y los ronroneos debajo

HACERLO TRABAJAR CUMPLIR UNA MISION
Utilizando sus recursos
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iRecuerda leer los gatitips para
derribar mitos y ganar bonos!

Puedes intercambiar cartas con los
otros jugadores para que te ayuden a
rescatar mas gatos y cumplir misiones.
(Intercambiar no cuenta como accién)
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