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HUMITA

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Si vas a cambiar de médico 
veterinario, asegúrate de tener todo 

el historial clínico de tu gato.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

COPITO

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Puedes realizar un test a tu gato para 
identificar si tiene algún retrovirus 

(leucemia o inmunodeficiencia felina).

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

MÚSICA Y MELODÍA

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Las vacunas solo son 
efectivas de manera

preventiva.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

SERENA

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Debes consultar a tu médico 
veterinario sobre el calendario de 
vacunas adecuado para tu gato.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

LOKI

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Cuando tu gato pelea con otros 
gatos puede contagiar o contagiarse 

de algunas enfermedades.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

THE QUEEN

DESAFÍO
 R

onroneos

1

Puedes proteger a tu gato de muchas 
enfermedades al tenerlo indoor, 

desparasitado, vacunado y esterilizado.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

MARIA CALLAS

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Si tu gato está enfermo procura que 
reciba tratamiento. Además limpia y 

desinfecta su entorno frecuentemente.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

y = 7-10

YULIA

DESAFÍO

 R

onroneos

3

Si después de vacunar a tu gato notas 
algún comportamiento extraño, llévalo lo 

más pronto posible al veterinario. 

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

y >3

PLAZITA

DESAFÍO

 R

onroneos

3

Para mantener a tu gato sano debes 
proporcionarle una dieta adecuada y 

llevarlo al veterinario periódicamente.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org



PUMITA

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Es importante mantener a tu gato 
desparasitado y revisar sus deposiciones 

al limpiar el arenero.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

PEPE GRILLO

DESAFÍO

 R

onroneos

3

Algunas enfermedades no presentan 
síntomas. Es importante que realices 

chequeos veterinarios periódicos a tu gato. 

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

GALÍ

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Los humanos que conviven con 
gatos suelen tener menor riesgo de 

enfermedades cardiovasculares.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

ONIGIRI

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Los niños que conviven desde pequeños 
con un gato suelen desarrollar tolerancia 

inmunológica a alergias o asma. 

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

VÍCTOR

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Los ronroneos de un gato 
disminuyen el estrés y la ansiedad 

en las personas.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

LUCIO

DESAFÍO
 R

onroneos

1

Esterilizar a tu gato previene 
diversos problemas de salud y de 

comportamiento.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

NEKO

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Si vas a integrar una mascota a tu hogar 
y ya tienes otras, debes aislarla y 

presentarla de forma gradual a las demás.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

PLOMITO

DESAFÍO

 R

onroneos

3

Esteriliza a tu gato. Consulta en tu 
Municipalidad y a las ONG de tu ciudad 

por operativos gratuitos o de bajo costo.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

y >2

CHISPITA

DESAFÍO

 R

onroneos

3

La esterilización felina es uno de los 
procedimientos quirúrgicos más seguros 

en la medicina veterinaria.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org



PENÉLOPE

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Los maullidos excesivos 
no son normales, ante la duda, 

consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

LUCKY

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Si tu gato deja de jugar 
como de costumbre, consulta 

a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

SOPHIE

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Las encías irritadas son dolorosas
 para tu gato. Consulta 

a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

LAU

DESAFÍO

 R

onroneos

3

La dentadura más oscura 
en tu gato no es normal. 

Consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

POPI

DESAFÍO

 R

onroneos

3

Si tu gato vomita o tiene 
diarrea, consulta a tu 

veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

PUNITA

DESAFÍO
 R

onroneos

1

Si tu gato tiene muy mal aliento 
permanentemente, consulta 

a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

KIARA

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Si tu gato pierde el 
apetito, consulta a tu 

veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

MONTY

DESAFÍO

 R

onroneos

3

Si tu gato deja de hacer sus 
necesidades según lo habitual, 

consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

ROSA PARKS

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Si tu gato tiene su pelaje áspero, 
tieso o sin brillo, consulta 

a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org



CHONONA

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Si tu gato bebe 
mucha o poca agua, 

consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

CHIMICHURRI

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Si notas cambios repentinos 
en el peso de tu gato, 

consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

= 7-9

ALMENDRA

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Si tu gato se acicala mucho más 
o mucho menos que lo habitual, 

consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡QUIERO 
ENTRETENERME!

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Evita jugar con tu gato 
directamente con tus manos, 

usa siempre un juguete.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡QUIERO 
ENTRETENERME!

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Para desarrollar el instinto cazador 
de tu gato, prueba escondiéndole un 

poco de comida como juego.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡QUIERO 
ENTRETENERME!

DESAFÍO
 R

onroneos

2

Para que tu gato no se 
frustre, dedica tiempo 

a jugar con él. 

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡QUIERO 
ENTRETENERME!

DESAFÍO

 R

onroneos

1

A los gatos les gustan las alturas, 
acondiciona algunas repisas y muebles 

para que se suba de manera segura.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡QUIERO 
ENTRETENERME!

DESAFÍO

 R

onroneos

1

A los gatos les encanta jugar con cajas 
de cartón, donde puedan meter la pata 

y encontrar sorpresas.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡QUIERO 
ENTRETENERME!

DESAFÍO

 R

onroneos

1

El gato es un depredador y 
le encanta jugar con juguetes tipo 

“caña de pescar”.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org



¡QUIERO 
ENTRETENERME!

DESAFÍO

 R

onroneos

1

A tu gato le encanta rascar 
superficies; proporciónale al 

menos un rascador.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

y >2

¡ACARÍCIAME 
HUMANO!

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Cuando acaricias a tu gato 
aprovecha de revisarle su cuerpo 

en busca de alguna anomalía.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

y >3

¡ACARÍCIAME 
HUMANO!

DESAFÍO

 R

onroneos

2

El contacto regular y 
afectuoso con los gatos, 

disminuye su temor y estrés.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

y >3

¡ACARÍCIAME 
HUMANO!

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Identifica las zonas del cuerpo 
de tu gato donde le gusta 

el cariño.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

y >3

¡ACARÍCIAME 
HUMANO!

DESAFÍO

 R

onroneos

2

El contacto regular y afectuoso 
estrecha los lazos entre el gato 

y su humano.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

y >2

DESAFÍO
 R

onroneos

2

Los medicamentos para gatos, en su 
mayoría, son muy específicos; nunca 

mediques a tu gato por tu cuenta.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡CUIDA MI SALUD!

y >3

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Un gato con sobrepreso 
no es saludable, lo predispone 

a enfermedades.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡CUIDA MI SALUD!

y >3

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Los gatos con un peso corporal ideal, 
viven una vida más larga 

y se sienten mejor.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡CUIDA MI SALUD!

y >3

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Cada vez que necesites sacar a tu 
gato de casa, llévalo en una jaula 

de transporte adecuada.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡CUIDA MI SALUD!



DESAFÍO

 R

onroneos

1

Los gatos necesitan de un espacio 
donde refugiarse, como lugares en 

altura, donde se sientan seguros.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡QUIERO UN 
ESCONDITE!

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Proporcionarle un lugar seguro a tu 
gato, le entrega control sobre su 

ambiente y una sensación de confianza.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡QUIERO UN 
ESCONDITE!

= 4 o 5 o

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Los gatos buscan refugiarse cuando 
están en situaciones que consideran 

peligrosas o desconocidas.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡QUIERO UN 
ESCONDITE!

y >3

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Esconderles el alimento en distintos 
lugares contribuye a desarrollar 

su instinto cazador.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡MI COMIDA!

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Puedes complementar la dieta de tu 
gato con alimento húmedo especial para 

gatos. Esto favorece su hidratación.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡MI COMIDA!

DESAFÍO
 R

onroneos

1

Algunas plantas son tóxicas 
para tu gato como los helechos, 

dólar, lilium, entre otras.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡MI COMIDA!

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Algunos alimentos como el chocolate, 
los pasteles, embutidos y alimentos 

aliñados son tóxicos para tu gato.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡MI COMIDA!

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Algunas verduras o frutas como 
la cebolla, el ajo, la palta y la cebolla 

son tóxicas para tu gato.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡MI COMIDA!

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Revisa los ingredientes de la comida de tu 
gato; lo ideal es que el primer ingrediente 

sea proteína animal de buena calidad.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡MI COMIDA!



DESAFÍO

 R

onroneos

1

Evita regalonear a tu gato con 
golosinas, mejor prémialo con juegos 

y con cariño. Dedícale tiempo.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡MI COMIDA!

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Evita que tu gato tenga 
sobrepeso; juega con él promoviendo 

su actividad física.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡MI COMIDA!

DESAFÍO

 R

onroneos

1

Para los gatos es muy importante 
tener acceso seguro y libre a 

su fuente de agua.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡QUIERO AGUA 
POR FAVOR!

y >4

DESAFÍO

 R

onroneos

3

A tu gato le gusta el agua fresca. 
Es recomendable tenerle una 

fuente de agua en movimiento.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡QUIERO AGUA 
POR FAVOR!

y >3

DESAFÍO

 R

onroneos

2

Los gatos requieren tener 
acceso seguro y libre a 

su arenero siempre. 

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡MI ARENERO 
LIMPIO POR FAVOR!

y >3

DESAFÍO
 R

onroneos

2

Para tu gato tiene que ser agradable 
ir a su arenero, por lo que es 

importante limpiarlo diariamente.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡MI ARENERO 
LIMPIO POR FAVOR!

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

ME VEO DISTINTO, 
PERDÍ MUCHO PESO

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

NO TENGO SED

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

ASÍ ESTOY BIEN. 
NO ME QUIERO ACICALAR

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 



DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡NO PUEDO PARAR 
DE ACICALARME!

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

MI PELAJE ESTÁ ÁSPERO, 
TIESO Y SIN BRILLO

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

PUFFF! TENGO 
MUY MAL ALIENTO

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

DE PRONTO YA 
NO TENGO HAMBRE

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

ESTOY ORINANDO FUERA DEL 
ARENERO, ALGO ME MOLESTA

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

ESTOY DEFECANDO FUERA DEL 
ARENERO, ALGO ME MOLESTA

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¿SERÁ QUE TENGO LA 
DENTADURA MÁS OSCURA?

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

CREO QUE VOY A VOMITAR… 
DE NUEVO

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

ANDA A VER MI ARENERO, 
TENGO DIARREA

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 



DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

YA NO TENGO 
GANAS DE JUGAR

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

ME DUELEN MIS ENCÍAS, 
ESTÁN IRRITADAS

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

MIAAAUUU!!! HAZME CASO! 
TE GRITO MÁS QUE ANTES!

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

¡TENGO 
DEMASIADA SED!

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

ME VEO DISTINTO, 
ENGORDÉ MUCHO

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

HACE RATO QUE 
NO ORINO

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

AHORA ME DUELE CUANDO 
ME HACES CARIÑO

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 

DESAFÍO

Siempre que notes algo 
diferente o algo que no esté bien 

en tu gato, consulta a tu veterinario.

GATITIP

Infórmate más en www.sietevidas.org

TENGO HAMBRE PERO ME 
DUELE CUANDO COMO

Coloca esta carta sobre tu personaje. 
Puedes descartarla si vas a casa y luego al 

veterinario, o si juegas una acción de “Llevar 
al veterinario...” de tu mano. Al comienzo de 

tu turno, lanza un dado y descarta una de 
tus cartas de misión completadas si obtienes 

menos de 4 en el resultado de la tirada. 


